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Wymagania wstepne

Student ma podstawowe wiadomosci z zakresu logiki obliczeniowej, programowania deklaratywnego,
programowania imperatywnego oraz optymalizacji kombinatorycznej. Student postuguje sie jezykiem
angielskim w stopniu wystarczajgcym do porozumiewania sie, a takze do czytania ze zrozumieniem
wskazanej literatury przedmiotowej. Student ma swiadomo$¢ odpowiedzialnosci za prace wtasng oraz
gotowos¢ do podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie
realizowane zadania.

Cel przedmiotu

Gtéwnym celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z podstawami paradygmatu programowania
ograniczen (CP) oraz wypracowanie umiejetnosci stosowania tego ujecia do modelowania i rozwigzywania
problemow teoretycznych oraz praktycznych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza [K2st_ W3] Student ma zaawansowang wiedze szczegdtowg dotyczgcg wybranych zagadnien z
zakresu sztucznej inteligenc;ji i dziedzin pokrewnych.
[K2st_W4] Student ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnieciach informatyki

1



i sztucznej inteligencji, oraz innych, wybranych, pokrewnych dyscyplin naukowych.

Umiejetnosci [K2st_U1] Student potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych zrédet
(w jezyku polskim i angielskim), integrowac¢ je, dokonywac ich interpretaciji i krytycznej oceny, wyciggacé
whnioski oraz formutowac i wyczerpujgco uzasadniac opinie.

[K2st_U3] Student potrafi planowac i przeprowadzaé¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje
komputerowe, interpretowac uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski oraz formutowac i weryfikowac hipotezy
zwigzane ze ztozonymi problemami inzynierskimi i prostymi problemami badawczymi.

[K2st_U5] Student potrafi — przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich — integrowac¢ wiedze
z réznych obszarow informatyki i sztucznej inteligencji (a w razie potrzeby takze wiedze z innych dyscyplin
naukowych) oraz zastosowaé podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty pozatechniczne.
[K2st_U16] Student potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia sig i zrealizowa¢ proces samoksztatcenia, w
tym innych oséb.

Kompetencje spoteczne [K2st_K2] Student rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z
zakresu informatyki i sztucznej inteligencji w rozwigzywaniu probleméw badawczych i praktycznych.
[K2st_K4] Student ma swiadomos¢ potrzeby rozwijania dorobku zawodowego oraz przestrzegania zasad
etyki zawodowe;j.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena formujgca:

a) w zakresie wyktadow

- na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materiatu prezentowanego podczas wyktadow;
b) w zakresie laboratoriéw

- na podstawie aktywno$ci w zakresie realizacji biezgcych ¢wiczen.

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie wyktadow

- na podstawie pisemnego sprawdzianu obejmujgcego ok. 5 pytan teoretycznych lub prostych zadan;
warunkiem zaliczenia sprawdzianu jest uzyskanie co najmniej 50% mozliwych do zdobycia punktow

b) w zakresie laboratoriéw

- na podstawie sprawdzenia wiadomosci polegajgcego na rozwigzaniu ok. 3 zadan programistycznych.

Tresci programowe

Program wyktadu obejmuje nastepujgce zagadnienia. Problem spetniania ograniczeh (CSP) - definicja oraz
charakterystyka. Podstawowe zasady formutowania probleméw CSP. Ogdlne metody rozwigzywania
problemdéw CSP - propagacja i dystrybucja ograniczen, drzewo poszukiwan i jego przeszukiwanie
heurystyczne. Usprawnienia w rozwigzywaniu probleméw CSP - eliminacja rozwigzan symetrycznych,
wprowadzanie ograniczen redundantnych. Optymalizacyjne problemy CSP i ich rozwigzywanie za pomocg
strategii dystrybucji dwuwymiarowej. Ograniczenia reifikowane. Ograniczenia globalne. Przyktadowe
problemy CSP - famigtéwki i zagadki logiczne, kolorowanie graféw oraz inne zagadnienia kombinatoryczne.
Zastosowanie paradygmatu CP do rozwigzywania praktycznych probleméw duzej skali. Zalety i
ograniczenia paradygmatu CP. Wskazowki dla programistow. Przeglad jezykéw i Srodowisk do
programowania ograniczen.

Podczas ¢wiczenh laboratoryjnych sg rozpatrywane zadania dotyczgce zagadnien prezentowanych na
wyktadzie.

Metody dydaktyczne

Wyktad — prezentacje multimedialne uzupetniane przyktadami na tablicy.
Laboratorium — zadania programistyczne rozwigzywane przez studentéw indywidualnie lub w niewielkich
zespotach; wspdlna analiza proponowanych rozwigzan.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 20 1,00

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




